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Wie konnen wir
Menscheninarmeren
Landern unterstiutzen?
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SPIELANLEITUNG

1. Dies ist ein Spiel fur dich und weitere Kinder.

s 1hrbraucht zum Spielen einen Wiirfel und
Spielfiguren.

2. Jeder Mitspielende bekommt dieses Arbeitsblatt
D fur tolle Ideen ausgedruckt. Den Spielplan legt
ihr zwischen euch in die Mitte.

3. Wirfelt abwechselnd und fahrt immer so viele
N% Felder vor, wie der Wirfel anzeigt.

4. Notiere nach jedem Wurfeln im Kastchen rechts
neben der Spielanleitung eine gute Idee, was man
J furMenscheninarmeren Landern machen kann,
" damit diese Menschen bald in eine gute Zeit kommen.
Teile deine Ideen mit den anderen Mitspielenden
nachdem du sie niedergeschrieben hast.

5. Wer zuerst beim Sozialen Frieden ankommt, seine
Ideen aufgeschrieben und den anderen
Mitspielenden auch daruber erzahlt hat, hat das
Spiel gewonnen!

,’:‘f;(}EMEINSAM. Hdrspielrelhe

oM H@®E @@ ®@m

[Ty DIE GUTE ZEIT

it

{\ HIER IST PLATZ FUR DEINE IDEEN:

PSST!Wenn du mochtest und deine Eltern einverstanden sind, kannst du das Blatt mit deinen Ideen auch an schule-migration@icmpd.org
schicken. Die besten Ideen werden dann auf der Website www.gemeinsam-viel-bewegen.at veroffentlicht.


http://www.gemeinsam-viel-bewegen.at/

